Tabla de
Navegacion Ventolina Fresco Tormenta

Velas de tormenta 20
Velas de combate 25
Velas de crucero ! ! 30
Toda vela ! 35

B

Tabla de
Navegacion Calma Ventolina Fresco Tormenta

Velas de tormenta 10 25
Velas de combate § 10 25
Velas de crucero 15 30
Toda vela 30 35

C

Tabla de
Navegacion Calma Ventolina Fresco Tormenta

Velas de tormenta 10 20
Velas de combate ¢ 15 25

Velas de crucero 20 30
Toda vela 30 40

D

Tabla de
Navegacion Calma Ventolina Fresco Tormenta

Velas de tormenta ! ! 30
Velas de combate ) 35
Velas de crucero 5 i 40
Toda vela 5 35 50

E

Tabla de
Navegacion Calma Ventolina Fresco Tormenta

Velas de tormenta 10 20 35
Velas de combate 15 25 40
Velas de crucero 20 30 45
Toda vela 30 40 50




TABLA DE PUNTERIA

Disparo contra Disparo contra  Disparo contra
Casco Arboladura Tripulacion
Rango Largo: 7 6 mds 6 6 mds
S S5
Rango Medio: 6 6 mds J O mds
S
Rango Corto: 3 6 mas 4 6 mas 3 6 mas
S

FACTORES DE PUNTERIA

Objetivo enfilado

Buque que dispara en flota

Buque objetivo aproado, facheando, a la deriva,
anclado o inmaovil

Tiempo fuerte
Tiempo duro
Tormenta

Buque que dispara a toda vela*

Buque que dispara con velas de crucero ™
Buque que dispara con velas de tormenta
Buque que dispara con velas arriadas

Tripulacion elite
Tripulacion veterana

Si se dispara a la arboladura:
Obyjetivo a toda vela
Obyetivo con velas de crucero

Segunda vez que dispara en el turno
Tercera vez que dispara en el turno
Cuarta vez que dispara en el turno
* No se aplica en el disparo con cariones proeles
FACTORES DE DANO
Buque objetivo enfilado Disparo a largo  +2

Buque objetivo con las velas facheadas, aproado, anclado o a la deriva Disparo a media +1
Disparando con caiiones popeles o proeles

. . Suma al

Existencia de danos Velas  Dado
Impacta contra Toda Vela +2
12/92 32/42 Crucero +1
1#/2* 5+ 6+ Combate 0
39_/'4g 4+ 5+ Tormenta -1
5 3 4+ Arriadas / Deriva -2

Impacta contra Cilculo de danos
1%/2* 32/42 5* 12/92 33/42
D10 D8 D6 12/92 D6 -
D12 D10 D6 33/42 D6
2D10 2D8 2D6 52 D3

Impacta contra

COLISION

Darios al casco Danos a la arboladura




Tabla de Darios Criticos

10: Explosion en la Santa Barbara del buque, el barco explota, salta por los aires, todos los barcos a 15 cm. de el sufren
automaticamente un D10 de dafio en el casco, un D6 en la arboladura y un D6 en la tripulacion.

9: Explosion en la Santa Barbara del buque, el barco explota, salta por los aires, todos los barcos a 10 cm. de el sufren
automaticamente un D6 de dano en la arboladura

8: Incendio en el buque, el buque sufre automaticamente un D6 de dario en el casco, un D6 en la arboladura.
7: Incendio en el buque, el buque sufre automaticamente un D6 en la arboladura

6: Timoén destruido, el buque pasa a arboladura reducida. Si ya la tiene reducida pasa a precario, y si estd a precario, pasa
a la deriva.

5: Tripulacién reducida, a partir de este momento se considera que la tripulacion estd reducida, si estd reducida pasa a
precario, y sl estd a precario, arria los colores.

4: Incendio menor, no causa daios pero el buque esta incendiado.

3/2/1 Sin efecto.

Arriar los colores

Si el casco o la tripulacién pasan a precario,
tirar un dado de combate, y sumar +1 por

Disparo doble

Disparando a corta las baterias de babor o
estribor, contra casco o tripulaciéon, se

Incendios

cada buque amigo a 10cm. o menos y -1 por suman a los valores artilleros:
cada buque enemigo a 20cm. o menos.

Segin el tipo de tripulacion, mirar en la
tabla de rendicion, si el resultado estd en la

tabla, el buque arria sus colores.

Un buque
mcendiado, sufre un
D6 de dano a la
arboladura cada
turno que esté
icendiado, y un D6
al casco cada dos
turnos. Para apagar
un fuego, el buque
debe tener la

2 D6, buque de 1%,2* 0 3* categoria.
1 D8, buque de 4* 0 5* categoria.

Si se utiliza esa opcion, en la activacion
siguiente la baterfa disparada no puede
disparar. Cuando se dispara en reaccion,
no se puede hacer disparo doble.

TABLA DE RENDICION

Llite 1/2/3
Veteranos 1/2/3/4
Entrenados 1/2/3/4/5
Novatos 1/2/3/4/5/6

tripulacion sin
reducir, y poner el

buque durante un
turno contra viento,
debiendo
pErmanecer en esa
situacion durante una
activacion completa.

Casco o tripulacion reducida = valores artilleros reducidos
(Tirar para dafios criticos D8)

Casco o tripulacién a precario = valores artilleros reducidos, y
sOlo disparo a rango corto, ver si arrian la
bandera (Tirar para dafos criticos D10)

Casco a 0= el buque se convierte en un pecio a flote, queda a

la deriva, y sin posibilidad de combatir,
puede ser capturado, remolcado o hundido

Arboladura reducida =Soélo velas de combate
Arboladura precario =Solo velas de tormenta.
Arboladura a 0 = Buque a la deriva.

por un buque que lo ha capturado o por
otro buque amigo. Un pecio a flote en
tormenta o tiempo duro se hunde
automaticamente.

Valor de Tripulacién a 0 a causa del fuego artillero = ¢l buque
se considera como rendido y a la deriva (ver
reglas de buque a la deriva).
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