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Hebilidad

Descripdién

Amero

+1 para iiJ[ilSCﬂ.I‘ *1 para (lesalascar

Homl)re (le acero

[l pﬂoto ignora las hertdas leves

Qﬂe suerlel

Pue(le ignorar los e{ec’ros (le un (lspam una vez por parH(la

ZOI‘I‘O

Ignora la primera vez que le cogen la cola

GTﬂIlﬁ(lel‘O

Suma +1 asu {QC{OI‘ (le coml)a’te cuamlo ii{'d&'i al SUB]O

Tirador

Suma +1 Alos {aclores de (lisparo siempre que realice una ré{aga larga

Turbo

L bres hurnos durante una parH(la pue(le sumar +ala potencia nominal e su avion,

Cola blindada

I tor

Ignora el (lafm espedal (le timén a{asmdo

Il tramposo

pue(le ouigar a] juga(lor COHI?I‘&I‘iO a VOlVEI‘ a Hrar un D8 CllaIfI‘O veces por parﬁtla

H flleo

Cuﬂ{TO veces por parﬁtla pue(le COI'[VEI‘H_I‘ el I‘ESI]J{&JO «le un D8 61’11 ((le su Jado 0 (le O{TO ]Illgil(l(]l‘)

la scmguijuelu

Cualro veces por parﬁtla, se puelle I‘ESIfﬂ.I‘ 1 al leOI‘ Je Coml)afe ol)fenhlo por un iuga«lor COI’lIfI‘ﬂ.I‘iO

thoso Jel alerén

Puede repelir al turno siguiente una maniobra de pér(li(la/ stall

Armn espeu'nl

AJ Inicio (lel Juego ue(le escoger el arco Je [uego para su arma/ s (le morro entre A/ B/ C

Mas que furl)o

];l’l {TES lfllI‘IlOS (lﬂl‘dl'l{fe una parﬁtla puefle sumar +Q a lﬂ pofencia IlOIl’lhlﬂ.l 416 su avi(’m,

Manitas

Puecle realizar clos maniobras espedﬂles segui(las, una vez por parﬁcla

Qué pol:mi

pue(le ignorar 2 e[ecios (le (]isparo (lOS veces por parH(la

Coln (le acero

H avién munca S].IJ[]:.G |QS Jﬂﬂﬂs gsngﬂ'ﬂlgs Jg n_é];di[]a de bnel

Ignora los primeros 3 daiios de estructura

H mis tramposo

puefle ol)ligar al ]'ugador conlrario a volver a tirar cinco D8 por parﬁ(la

Hmﬁs[u]lem

Cil’lCO veces por pﬂI‘H{ld pueJe COI’IVGI‘HI‘ el resuha&o lle un D8 en 1 ((le su (li:lllO 0 Je 0{1‘0 juga(lor)

] vampiro

Cil’lCO veces por de‘H(lil, se pue(le reslar Q ﬂl ViilOI‘ (le comlmfe 0]){611_{(10 porun jﬂgﬁ(lOI‘ confrario

Romlyero

1, 1 !
Sll avion nunca se mcenclla

Al Limite

Duede I)ajar o subir 3 niveles mas delo normal sin ningin consumo de potencia nt solarepo’renda una vez por juego
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Nervios de acero

Ignora lﬂ enjrrada en l)arrena
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Ha])i]l'(lml Desm'ipdén

Francoﬁrmlor Suma +9 Al Jisparo siempre que realice una ré[aga larga

Ca.si per[eclo puetle realizar (lOS maniol)ms especiales seguidas, llOS veces por ca(la parﬁ(la

Supel‘lloml)re Nid pilo*o ot lripulan{e silo lqag, puden ser Leri(los, st sallan en paracaidas siempre sobreviven

No me lo creoi Tres veces por parﬁfla puede ignorar los (lafms especiales

U]lumo Suma +9asu [aclor (le coml)a{e cuantlo alaca al suelo
Ba]lon l)usler Suma +2asu [aclor de combate cuando ataca a gloLos
H clmpén Tres veces por parﬁcla, se puecle restar 3 al valor (Je coml)ale ol)leni(lo porun juga(lor contrario

Sﬂ.ngre l:l'iﬂ, Aunque redl)a (laflOS espedales (le I:l[i:lSCO (le Hmén y alasco (le alerones, pue(le realizar una mfmiol)ra especial

Escurﬂn]izo Para considerar que se ha cogi(lo la cola, son necesartos 9 burnos en cola

A tope En 4 turnos puC(lc sumar 2 a la potencia nominal (lc su avién,

Virl.'uoso delmando  [No debe cl]equear en mantobras de pér(ll'(]a / stall y puecle realizar dos mantobras de stall consecutivas
Bu]les eye Suma +9 al (lisparo

Mas que armero Nunca se a{ascan sus armas

Per[ecl:o Pue(le realizar (lOS maniol)ras especiales seguiclas, *res veces por parHJa

Y que mési Cualro veces por parﬁ(la pue(le ignorar los (laflos espeda]es
Hme]'or Tres veces por parﬁda puecle pe(lirle a un juga(lor contrario que durante un MINI—IURNO y antes de realizar §

maniol)ra le €nsene sus l’t’ldl’liOLI‘dS.

[ESI) RESH RECH RESH RESH RECH RESH RESH RESN BN NN BB Kol JNoN BNoR | Ko}

Hﬁsnr Suma +3 asu {dC{OI‘ cle Coml)ale cuantlo a’caca al suelo

Ardesga.(lo lgnora los e{ecfos Jel estrés Je célula

Que 0ioi Suma +3 al dispam siempre que realice una n’i[aga larga

As de ases Puede realizar tres mantobras especiales segui(las slempre que sean Ji{eren{es

Ojo (le llﬂlCéIl ]_OS Jisparos a (lislanda ldl‘gd se consifleran aa me(ha, lOS me(lios a COI‘{T& yen lOS COI‘{TOS suma +2.

Hme]'or (le lOS me]'ores Cualro veces por ])ilI‘HCIa puecle peJh‘le a un ]'uga(lor conlrario que (luranfe un }IIINI:[URNO y an{es (le realizar

maniol)ra le €nsene sus maniol)ras.

H as (le I:rél)ol Una vez por parﬁﬁla, puetle ignorar el Jaﬁoespecial que le suponga el (lerril)o (le] avion, o el queJarse sin motor

H as (le piC Nlll’lCﬂ dlﬂSCﬁ sus armas, Si por (laflOS pienle alguna arma se ignora el resul{ado '] siempre suma 1 ill Jil(lO al (hSpi:lI‘ilI‘.

H as e corazones Dos veces por parHJa Juplica los Daiios estruchurales que ha produci(lo enun Jisparo
H as de diamanles Las dos primeras veces que (lispam, (lispam dos veces.




